1. Melyik tale/novella ötleteidet nem fogod soha megvalósítani?
Melyek azok, melyekről csak nem tudod eldönteni, papírra vesd-e őket?

2. Az alapjátékon felül melykiegészítőkkel rendelkezel?
Melyiknek veszed leginkább hasznát, illetve melyik a kedvenced?

3. Milyen személyiségjegyekkel rendelkeznétek?
4. Melyek a legnépszerűbb közhelyek a filmekben, könyvekben?
Melyek a legelcsépeltebb karakterklisék?
Hogyan viszonyultok hozzájuk íróként, olvasóként?

5. Egy tale mennyi esélyt szokott kapni Tőletek, hogy meggyőzzön arról, érdemes folytatni? Hány részt olvastok el legalább belőle? Mennyi epizód után mondjátok azt, hogy kasza?

6. Télen vagy nyáron szerettek/tudtok inkább alkotni (legyen az írás, Sims Tale, festés, stb.)?
7. Van olyan tale szereplő, akit először nem kedveltél, de ahogy haladt előre a történet, mégis kedvenccé vált? Vagy épp fordítva?

8. Futottatok már-e bele véletlenül tale-es spoilerbe? Ha igen, pontosan hol, hogyan történt,és melyik történetnél? Mennyire tette tönkre ez a későbbi olvasás élményét?

9. Ti hogyan, milyen eszközön olvastok tale-eket? Van-e valamilyen ehhez kapcsolódó szokásotok? 

10. Ragaszkodtok ahhoz, hogy mindenáron a szövegnek megfelelő képeket készítsetek vagy inkább a szövegen változtattok egy-egy kép kedvéért? 

11. Hogy álltok a történetekkel? Mennyi tolvastatok el, és mennyit kellene még, illetve mennyit terveztek pótolni a SimsTales Awards indulásáig?

12. Hetiben olvassátok a történeteket, vagy megvárjátok, amíg véget érnek, és csak azután vetitek bele magatokat az olvasásba? Melyik jellemző Rátok, és miért?

13. Mennyire korlátozza a fantáziátokata forgatás ténye?
14. Mennyire kötődtök a karaktereitekhez? Nehezetekre esik elengedni őket, ha befejeződött a történet, vagy egyáltalán nem jelent problémát, sőt örültök, hogy végre újakat találhattok ki/hozhattok létre?
15. Mennyire hasznos szerintetek a lektor munkája? Nektek van lektorotok? 
Ha igen, mi alapján döntitek el, hogy kit kértek fel rá?

16. Ti mennyire tulajdonítotok nagyjelentőséget a címeknek? 
Nagy szerepet játszik egy-egy ütős cím,
amikor elkezdtek olvasni egy tale-t/könyvet?

17. Kizárólag a történet miatt hozzátok létre a simeket, hogy szereplők legyenek belőlük, vagy a meglévőek közül válogatjátok ki a megfelelő színészeket?Ti mit gondoltok a mellékszereplőkről? Kedvelitek őket, vagy inkább a főszereplő(k)re koncentráltok? Szoktátok őket tudatosan használni írás közben?

18. Kinek milyen vicces története van a Simsben? Mi olyat csináltatok a játékban, ami nem igazán nevezhető"normális játéknak"? Illetve, ha kiiktattok már simet, akkor leggyakrabban melyik módszert alkalmaztátok? 

19. Előfordult már veletek, hogy részben, vagy akár teljesen eltértetek az alapötletetektől (legyen szó akár a karakterekről vagy magáról a cselekményről)? Mikor eszméltetek rá? Mennyire volt tudatos a változtatás?

20. Mennyire tartjátok fontosnak egy történet minden egyes szálát elvarrni?
 Mennyire érdemes nyitva hagyni néhány kérdést a befejezéssel kapcsolatban?

21. Melyik Sims Tale-es világban élnétek legszívesebben?

22. Ki olyan elvetemült még rajtam kívül, hogy az új rész elolvasása előtt még átfutja a képeket? :D
Nektek vannak hasonló kényszereitek, ha olvasásról van szó?

23. Ti melyiket kedvelitek jobban: a hősöket, vagy antihősöket? Miért lettek ilyen népszerűek az antihősök? Mennyire tudtok azonosulni a negatív karakterekkel?

24. Ha csak egyetlen tale-t választhatnátok, melyik lenne az, amelyiket mindenféle előismeret nélkül újraolvasnátok?

25. Milyen gyakran fordul elő veletek, hogy játék közben csókol homlokon a múzsa benneteket? Mi a véleményetek a kiegészítőről? Megihletett valamelyik karrier? Kit választanál a főhősödnek: egy ügyefogyott nyomozót, egy szívtipró orvost, egy törtető üzletasszonyt vagy egy őrült tudóst? Miért?

26. Ti mennyire formázzátok magatokról a főszereplő jellemét? Vagy mennyire tudatosan? Történt már veletek olyan, hogy csak írás közben jöttetek rá, hogy a szereplő akaratlanul is rátok hasonlít? Ha igen, mikor, hogyan vettétek észre? Esetleg több szereplőbe, "kisdarabokban" teszitek magatokat?

27. Formáltátok már meg magatokat a játékban? Játszottatok is vele? Netán csak kinézetre hasonlított, más névvel? Vagy csak a neve egyezett, de mégis magatok másának éreztétek? Esetleg – már aki forgat/forgatott - szerepet is adtatok neki egy-egy jelentben, vagy akár az egész történetben? Vagy inkább egy konkrét szereplőt formáltatok a sajátarcotokhoz?

28. Bennetek is felötlött már a"bárcsak én találtam volna ki előbb"-érzés? Ha igen, akkor milyensorozatnál/filmnél/könyvnél?

29. Milyen befolyással van az életetekre, munkátokra, kreativitásotokra a tavasz? Hoz ez valami újat? Születnek fogadalmak? Vannak dolgok, amik csak ekkor történnek meg?

30. Mit tennél,ha ilyen „későn” eszmélnél rá arra, hogy a tale elején/közepén nagy hibát vétettél (logikai bukfenc, hiányos magyarázat, stb.), olyat, ami kihatással van a befejezésre (nevetségessé, értelmetlenné teszi)?

31. Melyik tale okozta számotokra a legnagyobb pozitív/negatív meglepetést?

32. Aki tale-t ír, még mindig játszik az illusztrálásra használt játékkal, vagy már csak "munkaeszköz"funkciót tölt be Nálatok?

33. Melyik Tale volt Rátok a legnagyobb hatással? Volt már olyan, hogy órákig gondolkodtatok rajta, vagy másoknak is meséltetek róla? Sírtatok már valamelyik történet olvasása közben?

34. Megihlet Titeket az időjárás vagy az évszakok?

35. Arra vagyok a mostani héten kíváncsi, hogy Nektek mikor jön el ez a pont, ha az utóbbiba tartoztok? Vagy ki az, aki abszolút kitartónak vallja magát?

36. Mi a kedvenc műfajod? Melyik aza műfaj, melynek tudatában bele sem kezdesz egy történetbe?

37. Egyébként ki milyen jellegű történetet tud jelenleg elképzelni Sims 4-gyel? (Én a grafikája láttán csakis valami vidám komédiát. :D) Valamint még az is érdekelne, ki az, aki mindenképpen kipróbálja a játékot, és ki az, aki azt mondja rá, hogy köszönöm szépen, én a közelébe nem megyek?

38. A Csemege Csütörtök jóvoltából előfordult már Veletek, hogy újraolvastatok egy történetet?

39. Lenne igényetek Videótales-készítésre? Van köztetek olyan, aki szeret simses videót készíteni?

40. Ki melyik tale-t látná viszont filmként, avagy sorozatként?

41. Ti mennyire avatjátok be a családtagjaitokat, barátaitokat abba, hogy Sims Tale-en dolgoztok? Kinek mutattátok meg eddig félkész műveiteket? Illetve előfordult olyan eset, hogy valaki véletlenül bukkant rá a megkezdett tale-etekre? 2. Volt már úgy, hogy annyira megtetszett egy Sims Tale, hogy azt ajánlottad másoknak is (családtagnak, barátnak, rokonnak stb.) elolvasásra? Kiknek, és ha emlékszel rá, melyik volt az?

42. Mikor és hogyan ismerkedtetek meg aSims Tales fogalmával? Aki már írt, vagy írni szeretne, minek hatására vágott bele pont ebbe a műfajba? Miért szeretitek olvasni? Mitől jobb vagy rosszabb, mint bármilyen más történet, amit nem illusztráltak a játékkal?

43. Mi a tökéletes befejezése egy történetnek? Mitől függ az, hogy elégedettek leszünk-e kedvenc sztorink végével?

44. Mennyire sablonos vagy unalmas költözéssel kezdeni a történetet?

45. Ti hogy álltok ezzel? Meghozza a kedveteket egy jól kinéző fedlap,vagy esetleg eltántorít egy gyengébb? Netán egy rövid ajánló, esetleg fülszöveg nélkül mit sem ér egy jól szerkesztett fotó?  

46. Néma csendben szerettek írni, vagy szükségetek van Nektek is zenére? Ha igen, főleg mik szólnak? Emlékeztek rá pontosan, hogy egy-egy jelenetet, vagy részt, melyik számra írtatok?
